
ZASADY  OCENIANIA Z INFORMATYKI  

1. Z przedmiotu ocenia się:  

1) wiadomości - co uczeń wie,  

2) umiejętności - czy uczeń potrafi posłużyć się zdobytymi wiadomościami i zastosować je w pracy     

z komputerem,  

3) postawy - czy uczeń potrafi pomóc koledze, czy potrafi współpracować w grupie, przestrzega     

regulaminu pracowni i ustalonych zasad pracy:  

- zajmuje wyznaczone miejsce przy laptopie,  

- loguje się i wylogowuje z konta po zakończeniu zajęć,  

- korzysta z podręcznika, aktywnie bierze udział w zajęciach,   

- wykonane zadania są zapisywane  w sieci, zapisuje na dysku komputera, wgrywa, udostępnia linki do 

zadań,  

- zdobywa wiedzę, nie trwoni czasu na gry komputerowe.  

2. Uczeń ma prawo 2 razy w semestrze zgłosić nieprzygotowanie  

3. Ocenienie odbywa się na bieżąco. 

4. Stwierdzenie niesamodzielności pracy - stopień niedostateczny, dotyczy wykonania zadań praktycznych    

  z wykorzystaniem programów użytkowych, pobrania pliku kolegi i zmodyfikowania go.  

   

5. Zadania zaległe, np. z powodu nieobecności na lekcji uczeń musi zaliczyć na najbliższych konsultacjach 

po powrocie do szkoły.   

6. Uczeń  pisze sprawdzian z wiadomości i umiejętności przynajmniej raz w semestrze. Podczas    

sprawdzianu lub testu może korzystać ze swojego podręcznika.  

7. Reprezentowanie szkoły w konkursach i olimpiadach przedmiotowych pozwala uzyskać ocenę bardzo 

dobrą za każdy udział, a ocenę celującą za zajęcie miejsca punktowanego lub wyróżnienia.  

8. Uczeń może otrzymać stopień cząstkowy celujący z przedmiotu za wykonanie dodatkowej pracy, której    

temat i termin określa nauczyciel.  


